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O objetivo da atividade é desenvolver uma aplicacdo para registro de
abastecimento de um veiculo utilizando um sistema movel (plataforma Android).
Essa aplicacdo fard uso de recursos como cadastro do tipo de combustivel
(Gasolina, Etanol, Diesel ou Gas). Para o lancamento de abastecimento, pode ser
utilizada uma tela para recuperacao dos cédigos dos combustiveis.

Exercicio 1 - Interface Grafica do Menu Principal
Desenvolver uma tela inicial para o aplicativo. Essa tela inicial deve

apresentar trés opc¢bes: Cadastrar Combustivel, Lancar Abastecimento e Média
Litros Abastecimento. Um exemplo é mostrado abaixo:
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Cadastrar Combustivel
Lancgar Abastecimento

Meédia Litros Abastecimento




Exercicio 2 - Cadastro de Combustivel

Desenvolver uma tela para cadastro de combustivel. A mesma deve possuir
dois campos: campo Cédigo (inteiro) e campo Descricdo (texto). Esta tela deve
permitir a inclusdo de registros na tabela combustivel. Deve ser realizada a
consisténcia dos dados. Apos a inclusdo, apresentar uma mensagem informativa.
Um exemplo € mostrado abaixo:

i®! Cadastro de Combustivel i@ Cadastro de Combustivel

codio Codigo
: o 3
Descri¢ao . cricl
0 campo [Cédigo] deve ser Descrigao
preenchido. Diesel
Salvar Salvar

Combustivel salvo com sucesso!




Exercicio 3 - Interface Grafica do Lancamento de Combustivel

Desenvolver a interface grafica para o lancamento do abastecimento,
conforme layout abaixo:

e Langar Abastecimento

. Langar Abastecimento

Codigo do Combustivel: Caodigo do Combustivel:
\ Pesquisar 1 Pesquisar
Cidade de Abastecimento: Cidade de Abastecimento:

Pato Branco
Quantidade de Litros: Quantidade de Litros:

60

Incluir Registro Incluir Registro

Langamento salvo com sucesso!

Observe o tamanho dos campos (o campo Cdédigo possui 150dp de largura).
Codificar a funcionalidade de inclusédo de registro na tabela abastecimento. Realize a
consisténcia de entrada dos dados também.



Exercicio 4 - Lista e troca de dados entre telas

Criar uma nova tela, essa responsavel pela pesquisa do combustivel. Esta
tela deve ser chamada ao clicar no botdo Pesquisar da tela de Langamento de
Abastecimento. Seu layout é apresentado na figura que segue. Ao selecionar um
combustivel na lista, retornar seu cédigo para a tela anterior e mostrar o valor no
campo Caodigo do Combustivel.

- )
I8 Pesquisar Combustivel ®! Lancar Abastecimento

Gasolina Codigo do Combustivel

3 Pesquisar

Etanol
Cidade de Abastecimento:

Diesel

Quantidade de Litros

Gas

Incluir Registro

Exercicio 5 - Calculo da média dos abastecimentos

Codificar no botdo Média Litros Abastecimento, o qual deve apresentar em
um AlertDialog a quantidade média de litros utilizada nos abastecimentos. Para isso,
utilizar uma média aritmética simples.

Média: 27.29 litros.




Outros requisitos e funcionalidades que podem ser implementadas

e Verificar se o codigo do combustivel a ser cadastrado jA4 ndo esta sendo
usado.

e Colocar as opcdes de alterar, excluir e listar combustiveis.
e Usar o repositoério de literais.

e Exibir um dialogo para confirmar a excluséo do registro.

e Exibir uma lista com os lancamentos ja realizados.



